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Forlgb 1: 1. IT i samfundet

Forleb 1 1. IT 1 samfundet
Indhold Tema: IT 1 samfundet
I dette forlgb arbejder vi med, hvordan globalis-
eringen er gget gennem de sidste mange dr. Der er kommet flere mulighe-
der for handel og kommunikation pa tvers af landegranser.
Samtidig
har den digitale udvikling pavirket borgerne, da vi nu betjener os selv
via online selvbetjeningsl@sninger som borger.dk. Derudover ser vi
pé sociale medier.
Supplerende stof:
1
Opgavefiler IT 1 samfundet
1
Noter:
Lektier til i dag 1.1 IT i samfundet Lektion 1.1.1 Den digitale borg-
er https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScEnQDL9e_FpOEgZ2QTIaOYy-
U-
MJq20£fOui50qYgw]r00w3Vg/viewform Lektion 1.1.2 Sociale medier https://-
docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeiYqOGf1Uh6bxIRPM8yWQPoB7EZDa6VPT]
Lektier til onsdag: 1.2 IT i virksomheden (Bemark der er 2 videoer i
denne Google analyse) Lektion 1.2.1. Organisatoriske forandringsproces-
ser https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSf50PZ2i3PF20Mey3rBRIFOO0-
ZAXc7CgwMzcF3dADm_xafoCQ/viewform
Omfang 4 lektioner / 4 timer
Sarlige Fagmal:
fokuspunkter analysere og vurdere, hvordan it-systemer har betydning for og pavirk-
er organisationer og deres interessenter
anvende brugerorienterede teknikker til konstruktion af it-systemer
redeggre for, hvordan virksomheder skaber vardi gennem anvendelse af
it med fokus pa it-strategi, it-projektstyring, valg af standardsystem-
er og digitalisering
Kernestof:
it-systemer og brugeres gensidige pavirkning og konsekvens i forhold
til kommunikation, effektivisering, kebsadfzrd og etik
Vasentligste
arbejdsformer

mXFFwUDtaODIBA/view
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Forleb 2: 1.2 IT-systemer

DiChqCa_prEjxGlag/view

Forleb 2 1.2 IT-systemer
Indhold Tema: IT 1 virksomheden
Vi fokuserer pé de hvordan virksomheden bliv-
er pavirket ved at indfere nye IT-systemer (Leavitts model).
Eleverne
arbejder med en storre fremleggelsesopgave til Leavitts model.
I slut-
ningen af forlgbet arbejder vi med Big data og de forskellige datatyp-
er der findes og big data og hvilke elementer der skal til for at lave
en Big data strategi.
Supplerende stof:
3
1
2
1
1
1
Noter:
Lektier: Lektion 1.2.2. IT-systemer https://docs.google.com/forms/d/e/-
1FAIpQLSdowL2vtBSIWq3Xnwu3HQjcjwq82DNsisM3yXJyteze_479Q/viewform
Lekt-
ion 1.2.3 Big data https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSd95q6AMb_-
DEXkKnOQNRRWGEW7]JUxd_TDiChqCa_prEjxGlag/viewform
Lektier til disse lektioner: 1.2 IT 1 virksomheden Lektion 1.2.2. IT-s-
ystemer https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdowLj2vtBSIWq3Xnwu3H-
Qjgwq82DNsisM3yXJyteze_479Q/viewform Lektion 1.2.3 Big data https://d-
ocs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSd95q6AMb_DEXkKnOQNRRWqEW7JUxd_T
Omfang 8 lektioner / 8 timer
Sarlige Fagmal:
fokuspunkter analysere og vurdere, hvordan it-systemer har betydning for og pavirk-
er organisationer og deres interessenter
anvende brugerorienterede teknikker til konstruktion af it-systemer
redeggre for, hvordan virksomheder skaber vardi gennem anvendelse af
it med fokus pa it-strategi, it-projektstyring, valg af standardsystem-
er og digitalisering
Kernestof:
it-systemer og brugeres gensidige pavirkning og konsekvens 1 forhold
til kommunikation, effektivisering, kebsadferd og etik
Vasentligste
arbejdsformer
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Forlgb 3: 2.1/2.2 Opsatning af hjemmeside (HTML, CSS)

Forlgb 3 2.1/2.2 Opsatning af hjemmeside (HTML, CSS)

Indhold Vi arbejder med HTML og CSS 1 dette forlgb, hvor i selvstendigt lerer
at programmere jeres egen hjemmeside og sztte det op via CSS.
Supplerende stof:
1
2
Noter:
Los de forste 4 opgaver i HTML-kompendiet.
Lektier til disse to lektioner: I skal have lgst opgave 5+6 i html-kom-
pendiet. /Thomas
I skal have ferdiggjort jeres opg. 9 med den 3-siders hjemmeside og ha-
ve lagt den pd Teams under kap. 2 Opsztning af hjemmesider 1 aften sen-
est kl. 23.55. /Thomas

Omfang 12 lektioner / 12 timer

Serlige Fagmal:

fokuspunkter anvende brugerorienterede teknikker til konstruktion af it-systemer
redeggre for-, anvende- og analysere generelle arkitekturer ved udarbe-
jdelse af brancherelevante it-systemer og tilpasning af eksisterende
it-systemer
modellere data, analysere egenskaber ved typer af data, samt udvzlge
og anvende forskellige typer af data 1 brancherelevante it-systemer el-
ler udvidelser af disse
Kernestof:
arbejdsformer i udviklingsarbejdet
design af en brugergrenseflade og den tilhgrende interaktion

Vasentligste

arbejdsformer
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Forleb 4: 2.3 Javascript

Forlab 4 2.3 Javascript

Indhold Vi arbejder med Javascript for at se hvad det kan pa en hjemmeside.
Vi
slutter forlgbet af med en gruppeopgave omkring Javascript.
Supplerende stof:
Opgavefiler Javascript
Lektion_2

Omfang 2 lektioner / 2 timer

Serlige Fagmal:

fokuspunkter anvende brugerorienterede teknikker til konstruktion af it-systemer
Kernestof:
data og datatypers representation og manipulation

Vasentligste

arbejdsformer
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Fotlgb 5: 3. Systemudvikling

Forlgb 5

3. Systemudvikling
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Indhold (1/2)

Undervisningsmetode: Flipped learning via video som eleverne selv ser,
hvorefter de svarer pd spergsmal til hver video 1 Google analyse. Eft-
erfolgende folger vi op pa analysen Google analyse 1 klassen. Vi har
klassediskussioner undervejs og afslutter med konkrete hands-on-gvels-
er som vi folger op pa via Padlets, hvor eleverne enten individuel ell-
er 1 grupper fortzller om hvad de er kommet frem til.

Vi afsluttede

med en sterre opgave, hvor eleverne skulle gennemgé processen om-kr-
ing det at udvikle et IT-system, hvor de skulle vzlge hvilken systemud-
viklingsmo-del de ville anvende og gennemgé arbejdsprocesserne. Elever-
ne fremlagde i grupper hvad de kom frem til af lpsningsforslag.

Under-

visningsmetode: Flipped learning via video som eleverne selv ser, hvor-

efter de selv lgser konkrete opgaver ud fra realistisk og praktiske op-

gaver omkring opbygning af HTML hjemmeside med styring fra eksternt st-
ylesheet og implementering af Java-script. Derfor gir eleverne selv fr-

em efter hvor hurtige de er, hvilket fremmer diffe-rentieret undervisn-

ing, hvor jeg mest har ageret som konsulent.

Supplerende stof:

pgavefiler Systemudvikling

wwowwwwww

Noter:

Lektier til Kap. 3 Systemudvikling 3.1. Systemudviklingsmodeller https-
://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfWYqP3m927PgkLeoAmZ1iHQeaA6PEzIH
3.2. Arbejdsprocesser 3.2.1 Brainstorm https://docs.google.com/forms/d-
/¢/1FAIpQLSfOJL36X8WTRG33SxEbZW3hTA6XiXPxsmNdKOBkhwmj8LLYzw/viewf
3.2.2. Modellering og design https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQL-
ScfEp4ilf2ydPTevVp3glkYAReOMuD7eXxrfOt_xMEMHMSTbA/viewform 3.2.3.
Impl-

ementering og fejlretning https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSde-
3yjnl__DFxzach-Grtbd64y3ebcy-_7kKZE5YU-LYOROg/viewform

Lektier 3.2.4. Dokumentation og brugervejledning https://docs.google.c-
om/forms/d/e/1FAIpQLScIE7S]BwaxSvCq0mxc0db7cSCiV-
IfPsiINnFihQYwyTmGlg/viewform

3.2.5. Brugergranseflader https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfM-
cHfxI5bKFMeafbMoFwIJPPeyd OVM4vQmM8xsdLj8HIWpCw/viewform

3.2.5. Brugergranseflader https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSIM-
cHfxI5bKFMeafbMoFwIJPPeyd OVM4vQmM8xsdLj8HIWpCw/viewform 3.2.6
Brugerve-

nlighed https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSf-6ly510CrIcWIOV2haF-
r_7vkp6EBWrIxEmdGVTyAkoMhoOQ/viewform

Lektier til disse to lektioner: 4.0 Interaktionsdesign https://docs.go-
ogle.com/forms/d/e/1FAIpQLSelZ69Fbbu8LKFu7cUNIWIx9b_EsFx64nbVR]J2ac4T(
tJw/viewform

4.0.0 Design https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScKcPO8szbEMdEHA-
R66bBgKInMAcKRkeesdMJ4x5c2vQ-P3Yw/viewform 4.0.1 Brugerresearch https:
//docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfpqcXquhhm3HYU3rA8qUcyNbIYkwNZZ}
4.0.2 5 principper for Interaktionsdesign https://docs.google.com/form-
s/d/e/1FAIpQLSds-1Sfn-
hhtxNLn_WwzGSKvPMujo8vrS9Uin1vNcrInXJV6Q/viewform

Lektier til disse to lektioner: 4.0.3 De 5 principper for indholdsdes- Side
ign https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSet9dnu8odljAtrPoBHPgX2mN-

MOPFM9;ZzX1N67bg/vi

orm

s9-

KzkkT0301123W498w/view
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Indhold (2/2)

cXGQr0BecZ9RiXV1{Srv-mOw/viewform 4.0.4 De 5 principper for visuelt de-

sign https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScy_AHtGaDCVggOtrXmvjvLR-
nvsCAc94isYiXTrE7r55059Q/viewform 4.0.5 Dark Patterns https://docs.go-
ogle.com/forms/d/e/1FAIpQLSclwqYHbv223XDH9XDgwuOpDdazM2vc TSHB6IRM

[DGMsSTL36Q/viewform

Omfang 12 lektioner / 12 timer

Serlige Fagmil:

fokuspunkter lgse et brancherelevant problem ved at beskrive og analysere problem-
et samt designe, realisere og teste et it-system gennem brugerorienter-
ede teknikker, og reflektere over lgsningen.
redegore for, hvordan virksomheder skaber verdi gennem anvendelse af
it med fokus pa it-strategi, it-projektstyring, valg af standardsystem-
er og digitalisering
Kernestof:
it-strategl
it-projektstyring

Vasentligste

arbejdsformer
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Fotlgb 6: 4.1. Interaktionsdesign

Forlab 6

4.1. Interaktionsdesign

Indhold

Introduktion til kendte designregler, systemtest og brugervenlighedst-
est og metoder til igangsztning.

Fokus pé kendte designregler som ges-
taltlove, Kiss, First-things-first. Vi ser pa dark patterns og Norm-
ans designprincipper og farvesystemer.

Supplerende stof:

pgavefiler Interaktionsdesign

-b-bo-b-b-b-lk-b-b-b-b

Noter:

Lektier til disse 3 lektioner: 4.0.6 Farvelere https://docs.google.com-
/forms/d/e/1FAIpQLSdyCcwLXmitpMF7QYhAL7G2hLsX7mDkdIImiCtEYskRFCGA
4.0.7 Normans designregler https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSc-
jRe5sshyF6BTUfUPBWrEH]90AxQpm3B_grraMoxWEXaOVPA/viewform 4.0.8
Metod-

er til design af brugerflader https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQ-
LSfG4afskpDyBuQT2leqS-FY5zRmY]Zg-1YbOzUVjfJxWlx7jw/viewform

Vigg/viewform

Omfang

13 lektioner / 13 timer

Saerlige
fokuspunkter

Fagmal:

redeggre for og analysere udvalgte elementer 1 et interaktionsdesign,
samt realisere udvalgte interaktionsdesign i et konkret brancherelev-
ant it-system og tilpasse eksisterende design og systemer

analysere forskellige typer af innovative og brancherelevante it-syste-
mer sammenholdt med egne udviklede it-systemer

Kernestof:

it-systemer og brugeres gensidige pavirkning og konsekvens i forhold
til kommunikation, effektivisering, kebsadfzrd og etik
brugsmenstre til afdekning af brugertypers krav til et it-system
arbejdsformer i udviklingsarbejdet

brugertest til kvalitetssikring af et it-system i forhold til brugerty-
pers krav

design af en brugergrenseflade og den tilhgrende interaktion
prototyper til i samarbejde med brugerne at udvikle it-systemets inter-
aktionsdesign 1 en brancherelevant kontekst

principper for interaktionsdesign

Vasentligste
arbejdsformer
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Forlgb 7: 4.2 Interaktionsdesign - Testmetoder

Forlagb 7

4.2 Interaktionsdesign - Testmetoder

Indhold

Fokus ligger pa gennemferelse af systemtest og brugervenlighedstest 1
form af en tenke-hgjt-test, som eleverne arbejder med i praksis, si
de far det afprovet pa egen krop.

Supplerende stof:

4

4

4

4

Opgavefiler Interaktionsdesign - Testmetoder

Noter:

Lektier til denne lektion: 4.4 Igangsetning https://docs.google.com/fo-
rms/d/e/1FAIpQLScCcQjLZpN-2Pfs-
LQmnWIcoDefKga5VSYaWAHGmvOFPPaM_w/viewform

Omfang

5 lektioner / 5 timer

Saerlige
fokuspunkter

Fagmal:

redeggre for og analysere udvalgte elementer 1 et interaktionsdesign,
samt realisere udvalgte interaktionsdesign i et konkret brancherelev-
ant it-system og tilpasse eksisterende design og systemer

Kernestof:
design af en brugergrenseflade og den tilhgrende interaktion
modellering af interaktion mellem it-systemet og omgivelserne

Vasentligste
arbejdsformer
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Forleb 8: 5. App udvikling

Forlagb 8

5. App udvikling

Indhold

I dette forlgb arbejder vi med programmering i Applab herunder med fun-
ktioner, variable, sekvenser, lgkker og forgreninger via Pizza app og
gen-nemgdet teori omkring lgkker, variable, sekvenser og forgreninger.-

I arbejder selvstendigt med at designe en pizza-app ud fra nogle kon-
krete videoer.

Supplerende stof:

U=l N

Omfang

2 lektioner / 2 timer

Saxerlige
fokuspunkter

Fagmil:

lgse et brancherelevant problem ved at beskrive og analysere problem-
et samt designe, realisere og teste et it-system gennem brugerorienter-
ede teknikker, og reflektere over lgsningen.

anvende brugerorienterede teknikker til konstruktion af it-systemer
modellere data, analysere egenskaber ved typer af data, samt udvlge
og anvende forskellige typer af data 1 brancherelevante it-systemer el-
ler udvidelser af disse

oprette og anvende databaser 1 it-systemer eller udvidelser af disse
identificere basale strukturer i programmeringssprog, modellere progra-
mmer og anvende programmering til udvikling af simple it-systemer

Kernestof:

modellering som middel til at forstd et problemomrade
arbejdsformer 1 udviklingsarbejdet

abstraktion og strukturering, begrebs- og datamodeller
data og datatypers representation og manipulation
funktioner

variable, sekvenser, lokker og forgreninger

Vasentligste
arbejdsformer

Side 11 af 20



Forlgb 9: 6. Innovation

Forlgb 9

6. Innovation
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Indhold

Vi gennemgér de to innovationstyper og 4P-modellen, og innovation 1 di-
gitale virksomheder og arbejde med brugercentreret og brugerinvolveren-
de innovation.

Supplerende stof:

6

6

Opgavefiler Innovation

6

[e2Ne) Wio) e N e NN

Noter:

Lektier til disse to lektioner: 6.0 Introduktion til Innovation https:-
//docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScM1CrRGJykGvFfeHKroU_uz2qvf__onGs]
6.1 Radikal og inkrementel innovation https://docs.google.com/forms/d/-
¢/1FAIpQLSdImTQbOEI2ZNZNCqLGK-xWkATIEN-b8I_eb-
2JN655KIzsehQ/viewform

6.2 4-P-modellen https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScJIhEU%4uY2-
wm6xNkbkvnj0671Xz_bsaDIdmgNubGhUqpggA/viewform

Lektier til disse to lektioner: 6.3 Brugerdreven innovation https://do-
cs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSc5{IU-
2NsIAKyhMn5JoltthRyuQPIpsWiHopplqzhCOKoGEw/viewform

6.4 Innovation i digitale virksomheder https://docs.google.com/forms/d-
/e/1EAIpQLSeUEN_16bjqSErFJJRKP_X5hnyfDB_MEV5EEINIWEBqWkKnzw/view
6.5. Ger dit IT-projekt innovativt https://docs.google.com/forms/d/e/1-
FAIpQLScPVepBEHdYmum9NrblqbGze3WKAYHB2w2 _vOY3s7C_3PHp3Q/viewfo
Disse PowerPoint er overfert fra sidst uge, hvor jeg var syg. 6.0 Intr-

oduktion til Innovation https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScM1C-
rRGJykGvFfeHKroU_uz2qvf__onGsL6uNdjYFSXNA2kA/viewform 6.1 Radikal og
inkrementel innovation https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdImTQ-
bOEI2NZNCqLGK-xWkATIEN-b81_eb-2JN655KIzsehQ/viewform 6.2 4-P-modellen
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScJThEU94uY2wm6xNkbkvnj0671Xz-
_bsaDIdmgNubGhUqpggA/viewform 6.3 Brugerdreven innovation https://docs-
.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSc5fIU-
2NsIAKyhMn5JoltfhRyuQPIpsWiHopplqzhCOKoGEw/viewform

Lektier til disse to lektioner: 6.4 Innovation 1 digitale virksomhed-

er (overfort fra sidste uge) https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQL-

SeUEN _16bjqSErFJJRKP_X5hnyfDB_MEV5EEINIWEBqWkKnzw/viewform 6.5.
Gor

dit IT-projekt innovativt (overfort fra sidste uge) https://docs.googl-
e.com/forms/d/e/1FAIpQLScPVcpBEHdYmum9Nrb1gbGze3WKAYHB2w2_vOY3s7
6.6. Introduktion til Rimprop-modellen https://docs.google.com/forms/d-
/e/1FAIpQLSebIWfv1Geww71tqr-
dizqqLgDeHFUXEbOIUAbvIWIGMmuOg/viewform

6.7 Markedsferings og organisatorisk innovation https://docs.google.co-
m/forms/d/e/1FAIpQLSfX_ItLvNrIWWh45GvKmqyOY5tVamuo91Sul6QTJDr90bV]
Lektier til denne lektion 6.8. Proces og produktinnovation https://doc-
s.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeEXpxAk8CU7ToueE2coYzaEw68s233fY83js_NG
fDINmg/viewform

Lektier til disse to lektioner: 7.1.0. Introduktion - IT-sikkerhed htt-
ps://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSc6YIEeYCQhO6UBQgsaVeHuvud QSkex]
7.1.1 Fysisk og logisk sikkerhed https://docs.google.com/forms/d/e/1FA-
IpQLScYoOHcKO6JOXVaK7ppicRtpebO1YjaOmedI1WOg535VSK10g/viewform

6uNdjYFSXNA2KA/viewt

form

rm

C_3PHp3Q/viewform

SdQ/viewform

Dj-

VmJhIPH1QhbTK9qAGQ,

Omfang

12 lektioner / 12 timer
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Sarlige Fagmal:

fokuspunkter analysere forskellige typer af innovative og brancherelevante it-syste-
mer sammenholdt med egne udviklede it-systemer
Kernestof:
eksempler pa og kategorisering af brancherelevante, innovative it-syst-
emer

Vasentligste

arbejdsformer
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Forlgb 10: 7. IT-sikkerhed, netvaerk og I'T-arkitektur

Forlgb 10

7. IT-sikkerhed, netverk og IT-arkitektur
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Indhold

Vi gennemgér hvilke former for IT-sikkerhed der findes og kommer ogsa
ind pa, hvad man som virksomhed kan stille af krav til sine medarbejde-
re, nar man udformer sin IT-politik. Desuden skal vi omkring Persondat-
aforordningen, loven om ophavsret og kebeloven samt E-handelsloven.

Eleverne kommer til at arbejde med fysisk og logisk sikkerhed, data-
og kommunikationssikkerhed, cookies og typer af cookies (Personalisere-
de, tekniske, statistik og markedsferingscookies).

Desuden ser vi pa

emnet [T-arkitektur, hvor vi arbejder med klient-server arkitektur og
3-lags-arkitektur.

Afslutningsvist ser vi ogsd pad CIA-modellen og kry-

pteringsformer.

Supplerende stof:

NN N -, NN NN NN

Noter:

Lektier til disse 3 lektioner: 7.1.2 Data og kommunikationssikkerhed

- del 1 https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfl4AIwL9FovHm6jy-h2E2-
urlCJCjdP-fuONpMmRJdE9uROLsw/viewform 7.1.3/3.1.4 Cookies og IT-sikker-
hedspolitik https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeYqJyLUPgdyBjEns-
UebHA982M723eekZQ8-RW)BZ7H-XCINg/viewform 7.1.5 Typer af cookies https-
://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScIYjdpj2Td-11A-
yO8Z9Ux4G3is9IWDHeBTphlygmGvm7Tfg/viewform

Lektier til denne lektion: 7.1.6 CIA-modellen https://docs.google.com/-
forms/d/e/1FAIpQLScmh7QQq5mbBr_EeHFhy4s9P9PIBotW32FzU2049aSBkVe3ig
Lektier til denne lektion: 7.2.1. Persondataforordningen - del 1 https-
://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeDgBMEUz9sNOzbCpANRgniYYG3Lmn§
7.2.1. Persondataforordningen - del 2 https://docs.google.com/forms/d/-
¢/1FAIpQLSdALIYPGU_qmajD89QSQNXjNqBF48r 1KiJXIWTn9L6BHWIM12A/viewf
Lektier til denne lektion: 7.2.2. Lov om ophavsret https://docs.google-
.com/forms/d/e/1FAIpQLSe4r7MGqNaM3T6AVmkADPN4z-
1iOkMNnBR33MSOpJYdn4UiVw/viewform

Lektier til farste lektion: 7.2.3. Kobeloven og E-handelsloven https:/-
/docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSe8]9QPWMAPR8k61kgGLE-
3YnKRkulCcXt0BvWkz2bGVnKA2w/viewform

Kap. 7.3 It-arkitektur 7.3.1 1-lags arkitektur https://docs.google.com-
/forms/d/e/1FAIpQLScA3dfNcCBoQM4r9GeQZQJUFmsqtVJkol0TKtsT2vuOcYODy
7.3.2 2-lags-arkitektur https://docs.google.com/forms/d/e/1IFAIpQLScWIN-
MIdIPwvV-Unlse AQPGUvkOPuVG3t3VtpEqME3k0aOxSQ/viewform 7.3.3 3-lags-
ark-

itektur https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLS{Z]_XSkokh6pEdkt65U9-
3zAa6jyuoGeUtiXrkdgHpnYWa5eA/viewform

Lektier til disse 3 lektioner 8 Databaser 8.1 Hvad er en database http- Side

viewform
PmxnQtJIowk8s8WLVQ/s

orm

1Q/viewform
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s://youtu.be/Ogmt9PzAb4Q 8.2. Relationsdatabaser https://youtu.be/_eVA-
sITIN6U

Omfang 12 lektioner / 12 timer

Sarlige Fagmal:

fokuspunkter redeggre for beskyttelse af egen digital identitet og egne data pé int-
ernettet samt redegore for tekniske og menneskelige aspekter af it-sik-
kerhed
redegare for beskyttelse af virksomheders data og systemer
redeggre for-, anvende- og analysere generelle arkitekturer ved udarbe-
jdelse af brancherelevante it-systemer og tilpasning af eksisterende
it-systemer

Vasentligste

arbejdsformer
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Forleb 11: 8. Repraesentation og manipulation af data — relationsdatabaser

Fotleb 11 8. Reprasentation og manipulation af data - relationsdatabaser

Indhold Vi skal arbejde med forstielse for hvordan en database er opbygget og
hvordan processen ser ud ndr man modellerer en database.
Vi skal arbe-
jde med databaser, hvor vi har repeteret og opsamlet fra C-niveau og
har gennemgaet teori om E/R-diagrammer, neglefelter og normalisering
pa 1., 2. og 3. normaliseringsgrad.
Vi skal arbejde med praktiske ha-
nds-on-gvelser, hvor I selv konstruerer E/R-diagrammer, tabelskitser
og databaser og vi skal arbejde med normaliseringsformer og indtaste
data 1 DB Browser SQ Lite samt 1 programmet My SQL Workbench, hvor I
selv har skrevet Sql-kode ind fra bunden og indtastet data til de fors-
kellige tabeller og til sidst udsegt data pd tvars af tabeller.
Supplerende stof:
8_4_Nogler og tabelskitser
8 1 Hvad er en database
Opgavefiler - Databaser
8 3 Databaser
8 2 Relationsdatabaser
8_5_Normalformer
Noter:
Lektier til disse lektioner: 8.3 Databaser https://youtu.b-
¢/MfGGr9KpnPM 8.4 Negler og tabelskitser https://www.youtube.com/watch-
v=OANgKzoJILA
Lektier til disse lektioner 7.3 Databaser https://youtu.b-
¢/MfGGr9KpnPM
Lektier til disse lektioner: 8.4 Negler og tabelskitser https://www.yo-
utube.com/watch?v=OANgKzoJILA

Omfang 8 lektioner / 8 timer

Serlige Fagmal:

fokuspunkter modellere data, analysere egenskaber ved typer af data, samt udvelge
og anvende forskellige typer af data i brancherelevante it-systemer el-
ler udvidelser af disse
oprette og anvende databaser 1 it-systemer eller udvidelser af disse
identificere basale strukturer 1 programmeringssprog, modellere progra-
mmer og anvende programmering til udvikling af simple it-systemer
Kernestof:
abstraktion og strukturering, begrebs- og datamodeller
data og datatypers representation og manipulation
E/R-modeller
relationelle databaser og databaseforesporgsler

Vasentligste

arbejdsformer
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Forlgb 12: 9. Konstruktion af it-system som lgsning til en problemstilling

Forlegb 12

9. Konstruktion af it-system som lgsning til en problemstilling

Indhold

Eleverne arbejder med SQL og php og lzrer, hvordan teknikken er for
at binde en sql-database sammen med Php, si det kan realiseres pé en
hjemmeside.

I downloader en server pi egen PC/Mac (Xampp) og arbejd-

er med sql-databaser 1 programmet MySql Workbench og arbejder med at
redigere i kode 1 php via programmet Atom, hvor I arbejder med at opsz-
tte en funktionsdygtig webshop ud fra en skabelon.

Supplerende stof:
3
2
1

Noter:

Lektier til disse lektioner: I skal have fardiggjort jeres E//R-diagr-

am og vare klar til at fremvise det for klassen. Se denne video om nor-
malisering 8.6 Normalisering https://www.youtube.com/watch?v=MRkVtCo6M-
Po

Lektier: Gennemga de forskellige tutorials der ligger under w3schools.-

com her https://www.w3schools.com/sql/sql_intro.asp ned til Sql delet-

e.

Omfang

7 lektioner / 7 timer

Saerlige
fokuspunkter

Fagmil:

lgse et brancherelevant problem ved at beskrive og analysere problem-
et samt designe, realisere og teste et it-system gennem brugerorienter-
ede teknikker, og reflektere over lgsningen.

anvende brugerorienterede teknikker til konstruktion af it-systemer

Kernestof:
design af en brugergrenseflade og den tilhgrende interaktion
modellering af interaktion mellem it-systemet og omgivelserne

Vasentligste
arbejdsformer
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Forleb 13: IT-eksamensprojekt

Forlgb 13 IT-eksamensprojekt

Indhold I arbejder i grupper med jeres IT-eksamensprojekt
Supplerende stof:
Eksempel_Indholdsfortegnelse_IT_eksamensprojekt
Introduktion_IT_eksamensprojektet

Omfang 19 lektioner / 19 timer

Vasentligste

arbejdsformer
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